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Sammendrag

Emacs er et sakalt redigeringsprogram (pa engelsk gjerne kalt «text editor»
eller bare «editor») som brukes til a lage og endre tekstfiler. Det er ikke et
program for dokumentproduksjon som KIgX, FrameMaker eller Word; man
kan for eksempel ikke velge slikt som fet skrift eller sette inn bilder eller
matematiske formler. Derimot er Emacs et ypperlig redskap for a skrive ren
tekst og spesielt programmer i Java og andre programmeringssprak.

Emacs er utviklet av i farste rekke Richard M. Stallman. Det er skrevet i en
egen dialekt av programmeringsspraket Lisp og dette gjor det usedvanlig
enkelt a utvide Emacs eller tilpasse det egne gnsker. Emacs er en del av
GNU-prosjektet som tilbyr programmer hvor alle kan fa gratis adgang til
kildekoden.

Dette heftet er ment a presentere Emacs for nye brukere, spesielt studenter
og ansatte ved Ifi (Institutt for informatikk). Tidligere versjoner har vaert
laget for a trykkes pa papir, men denne er ment a leses pa skjermen.!
Dessuten er den oppgradert til Emacs-versjon 20.7.

Et nybegynnerhefte som dette vil aldri fortelle den hele og fulle sannheten,

men hvis det er noe du lurer pa etter a ha lest heftet, finner du det helt
sikkert i den offisielle «<GNU Emacs Manual».

Blindern, 8. juli 2002

Dag Langmyhr

11 tilfelle noen lurer pa det kan jeg fortelle at dette skrivet er laget med WIEX (redigert
med Emacs selvfolgelig @) med dokumentklassen lecnotes og pakken hyperref for & lage
hyperlinker.


http://www.gnu.org/software/emacs/emacs.html
http://www.gnu.org/
http://www.ifi.uio.no
http://www.ifi.uio.no/~ifidrift/local-doc/gnu/emacs20.7.pdf
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1.1.2

Det farste Mades Sedme. ..
— Bjgrnstjerne Bjarnson

Kapittel I

Eksempel pa en
redigering

Dette kapittelet tar for seg en enkelt redigeringssesjon for a vise hvorledes
det er & arbeide med Emacs. Vi antar at det finnes en liten fil ved navn
min.fil som vi skal endre. Fremgangsmaten er akkurat den samme hvis vi
skal lage en helt ny fil.

Oppstart

Hvordan man gar frem for a starte en redigering med Emacs varierer med
hva slags maskin eller terminal man sitter ved.

For du starter Emacs, bor du imidlertid forsikre deg om at Emacs ikke
allerede gar pa din maskin. Hvis du finner et felt i programoversikten
nederst pa skjermen hvor det star «emacs», bar du klikke pa dette feltet for
& hente frem Emacs-vinduet og lese videre fra avsnittet om Apning av fil pa
neste side.

Oppstart pa en Unix-maskin med X

Institutt for informatikk har i dag en maskinpark med mange

’ ulike typer datamaskiner. Felles for dem alle er at de benytter et

vindussystem ved navn X til a styre skjermen, sa Emacs fungerer

likt pa alle. Pa disse maskinene finner du dette bildet med en

notisblokk i rekken langs venstre skjermkant. Klikk pa det med musen for
a starte Emacs.

Oppstart pa en mer primitiv Unix-maskin

Om du kjorer pa en Unix-maskin uten bruk av X — for eksempel fordi du
kjorer hjemmefra med modem mot en av Ifis maskiner — far ikke Emacs
et eget vindu, men ma benytte kommandovinduet. Da ma du starte Emacs
med kommandoen

emacs

hver gang du skal redigere noe.

Side |



KAPITTEL | EKSEMPEL PA EN REDIGERING

- emacs0@vidifiwono  []]

File Edit Navigate Misc Help Buffers

Bette er fprste linje i filen «min.filx».
Den inneholder noen fi linjer med tekst
slik at vi kan demonstrere enkel redigering
med Emacs.

Figur 1.1: Emacs-vinduet

1.1.3 Oppstart pa en Windows-maskin

.- . Hvis du har en Windows-maskin hjemme, kan du fa Ifi-CDen som
Sy . . . L

% inneholder diverse programmer som brukes i undervisningen ved
2l Ifi. Blant disse er Emacs. Nar du har installert Emacs fra Ifi-CDen,

..................

.................

dobbeltklikke pa dette ikonet.

1.2 Apning av fil

Oppgaven er altsa a endre litt pa filen min.fil, sd den ma hentes inn i Emacs.
Dette gjores enkelt i tre steg:

1) Trykk pa tasten merket .

2) Teksten Find file: ~/ vil nd dukke frem pa den nederste linjen i
vinduet. Skriv filnavnet min.fil som fortsettelse pa det maskinen
skriver; syv tegn, hverken mer eller mindre.

3) Trykk sa pa tasten merket eller .

Sa hentes filen var inn i Emacs.

1.3 Skjermbildet

Etter a ha hentet filen min.fil inn i Emacs, har vi et skjermbilde som ser ut
som vist i figur 1.1. Det er dette vi skal arbeide med.

Skjermbildet bestar av fire deler:

1) Aller gverst er meny-linjen. Her kan vi hente frem kommandomenyer
ved & peke pa de ulike navnene og trykke ned venstre mus-tast og
holde den nede.

Side 2


http://www.ifi.uio.no/~ifi-cd/CD

.3 SKJERMBILDET

2) Under er et vindu mot bufferen som inneholder min.fil. Dette vinduet
opptar hele resten av skjermen unntatt de to nederste linjene. Ett eller
annet sted i dette vinduet befinner markoren seg; i dette eksemplet
star den overst til venstre. Markerens posisjon indikeres av den sorte
firkanten.

3) Statuslinjen (som blir forklart i neste avsnitt) befinner seg i invers
skrift (dvs hvit skrift pa sort bakgrunn) i nest siste linje av
skjermbildet.

4) Mini-bufferen (som blir omtalt i avsnitt 2.3.1.1 pa side 11) befinner
seg alltid pa nederste skjermbildelinje.

1.3.1 Statuslinjen

Denne linjen ligger alltid under hvert vindu pa skjermbildet og gir en del
statusopplysninger om bufferen. Statuslinjen bestar av fglgende deler:

Status-merket star alltid ferst pa linjen. P4 en sveert kompakt mate
forteller det mye om filen som redigeres:

m Aller forst star det alltid en strek (‘-’).

m Deretter angis kodingen som benyttes; hos oss benyttes bare to
alternativer:!

- angir ASCII.
1 angir 1SO 8859-1.
I avsnittet Tegnsett pa side 13 star det mer om dette.
m Sa angis hvilken form for linjeskille som benyttes:
: betyr at det er brukt Unix-skilletegn.
\ eller (DOS) betyr at linjene skilles slik Windows vil ha det.
/ eller (MAC) betyr at linjene skilles pa Mac-maten.
Det star mer om dette i avsnittet Linjeskille pa side 13.
m Etterpa angis om noe er endret i bufferen. Det er tre muligheter:
1) -- angir at intet er endret i bufferen.
2) ** angir at innholdet i bufferen er endret.

3) %% angir at innholdet i bufferen kommer fra en fil som
brukeren ikke har lov til & endre.

Buffer-navnet gir navnet pa bufferen (min.fil i figur 1.1 pa forrige side).
Dette er ogsa siste del av navnet pa den tilhgrende filen.

Modus for bufferen folger sa, omgitt av parenteser. (Les mer om dette i
avsnittet Begrepet modus pa side 13.) I figur 1.1 pa forrige side er
modus Fundamental.

1 Kommandoen list-coding-systems gir en fullstendig oversikt over hvilke tegnsett Emacs
kjenner til og hvorledes hver enkelt angis i status-merket.
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KAPITTEL | EKSEMPEL PA EN REDIGERING

Linjenummeret viser hvilken linje markeren befinner seg i.
Kolonnenummeret angir hvor langt ut pa linjen markeren star.
Posisjonen star sist pa statuslinjen. Dette kan angi pa 4 forskjellige mater:

1) All angir at hele bufferen fikk plass i vinduet.

2) Top angir at ferste linje i bufferen vises i vinduet.

3) Bot angir at siste linje i bufferen vises i vinduet.

4) nn% angir hvor langt ut i bufferen teksten i vinduet befinner seg.

1.4 Enkel redigering

Vi skal na endre ordet demonstrere til vise.

Forst flyttes markeren (den sorte firkanten) slik at den star like foran ordet
vi skal forandre. Dette kan gjores enten ved a benytte pil-tastene, eller, pa
en maskin utstyrt med mus, ved a peke med musen og sa trykke pa venstre
mus-tast.

Sa fjernes ordet ved a trykke 11 ganger pa tasten merket eller
; det er ogsa mulig a velge kill-word i Edit-menyen.

Na kan det nye ordet vise skrives inn. Alle vanlige tegn som brukeren
skriver, legges inn i teksten der markeren star.2

1.5 A skrive bufferen til fil

Side 4

Endringene vi har gjort na, er bare gjort internt i Emacs-bufferen. Vi ma
derfor serge for at Emacs oppdaterer den aktuelle filen, og dette gjores ved
a trykke pa tasten merket @ . Emacs spor da

Save file /uio/platon/mn-10/dag/min.fil? (y or n)
Svaret er ‘y’ (for yes), siden vi ensker a ta vare pa endringene vi gjorde.
Noen ganger far man spersmalet3

Select coding system (default iso-8859-1):

Bare trykk pa retur-tasten (merket eller ).

2 Egentlig er de vanlige tastene bundet opp til funksjonen self-insert-command som altsa
legger det tegnet som ble skrevet, inn i bufferen. Det er saledes ingenting i veien for a binde
kommandoer til vanlige taster.

3 Dette spersmalet skyldes at Emacs forst trodde vi redigerte en Ascii-fil men etterhvert har
skjont at det er en fil i tegnsettet 1SO 8859-1 og vil gjerne ha bekreftet dette. I avsnittet
Tegnsett pa side 13 star det mer om dette.



.6 AVSLUTNING

1.6 Avslutning

Hvis man Kkjeorer Emacs i et eget vindu (og det gjor man nesten alltid),
trenger man ikke avslutte Emacs for man er helt ferdig med arbeidet og
skal forlate maskinen. Da ber man imidlertid absolutt avslutte Emacs for a
vare sikker pa at alle endrete filer er skrevet tilbake.

Nar man vil avslutte Emacs, gjores dette ved a velge save-buffers-kill-emacs
i File-menyen. Ellers star det mer om dette i avsnittet Avslutning pa side 18.
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Navnet «Emacs» star for
Escape-Meta-Alt-Control-Shift.
— Ondsinnet rykte

Kapittel 2

Grunnleggende
begreper

Dette kapittelet tar for seg diverse begreper som alle brukere av Emacs bor
kjenne til.

2.1 Notasjon

2.1.1 Notasjon for taster
I dette dokumentet vil tastene bli benevnt pa to forskjellige mater:

1) Det vanligste er at de blir benevnt slik Emacs selv ville nevnt dem (se
avsnitt 2.1.2 nedenfor), det vil si som A, f, ESC eller C-x.

2) Nar det skal gjores tydelig at det dreier seg om tastetrykk pa en vanlig
tast eller en spesialtast, tegnes tasten slik: eller eller .
Om det er nodvendig med flere tastetrykk samtidig, angis dette ved a
skrive en ‘+’ mellom, som i

ST + [X] eller [Shif] + [A]

2.1.2 Kontrolltegn

Emacs bruker en litt annen notasjon for kontrolltegn enn det som er vanlig:

m En del kontrolltegn har egne navn, som TAB, ESC, LF, SPC! og DEL.

m C-x betegner AscII-tegnet kontroll-x. Dette kontroll-tegnet dannes
ved a trykke pa [Cul] + , det vil si ved a holde tasten merket [Ctr]

eller nede samtidig som man trykker pa .
® M-x angir tegnet meta-x som dannes ved a trykke pa meta-tasten

samtidig med . Denne meta-tasten er merket pa de fleste
maskiner.

I Emacs er det ogsa mulig a angi et meta-tegn ved forst a trykke pa
Esc| og deretter pa den aktuelle tasten.

1 SPC betegner en blank, altsa et trykk pa mellomromstasten.

Side /7



KAPITTEL 2 GRUNNLEGGENDE BEGREPER

m C-M-x angir en kombinasjon av meta- og kontroll-tegn. Det dannes

ved a trykke pa tre taster samtidig: + +[X] .

Alternativt kan man taste inn dette tegnet ved forst a trykke pa
og deretter pa [[Ctrl] + samtidig.

2.2 Kall pa kommandoer

All redigering i Emacs skjer ved a kalle pa forskjellige redigeringskomman-
doer. Dette kan gjores pa flere mater.

2.2.1 Bruk av mus

Omtrent alle datamaskiner er utstyrt med en mus eller lignende pekered-
skap som kan styre en marker pa skjermen. Noen kommandoer kan utferes
ved a bruke musen til & peke med og sa trykke pa en av de tre knappene pa
den.

Den aller vanligste operasjonen nar man jobber med Emacs er a flytte
Emacs-markeren til en eller annen posisjon pa skjermen. Dette kan man for
eksempel gjore ved a peke med musen og sa klikke med venstre mus-tast.
Les mer om flytting i Emacs i avsnittet Manovrering i bufferen pa side 21.

2.2.2 Menyer

Emacs er utstyrt med menyer slik at de aller vanligste kommandoene kan
uferes ved a velge i en av disse menyene. En bruker far frem en meny ved
a peke pa dens navn pa everste linje og trykke ned venstre mus-tast. Man
kan sa peke pa det alternativet man gnsker, og til slutt slippe mus-tasten
for a fa det utfort.

Som eksempel kan nevnes muligheten for a bytte om to ord. Dette kan
gjores ved a velge transpose-words som finnes i Edit-menyen (i nederste
linje).

Henter man frem en meny men finner ut at man ikke gnsker noen av
alternativene, kan man bare peke utenfor menyen nar man slipper mus-
tasten.

I kapittelet De viktigste kommandoene pa side 17 finnes en oversikt over
alle de viktigste Emacs-kommandoene. Der star det ogsa angitt om de
finnes i en meny, og i sa fall i hvilken meny.

2.2.2.1 Valg fra menyer uten bruk av mus
Om man av en eller annen grunn ikke kan benytte musen, kan man allikevel
velge kommandoer fra menyene. Trykk pa sa deles skjermen i to slik
det er vist i figur 2.1 pa neste side. Her kan man velge File-menyen ved a
trykke pa , Navigate-menyen ved a trykke pa osv. Da dukker den
aktuelle menyen frem pa samme mate, og man kan velge videre.

Side 8



2.2.3

2.2.4

2.2 KALL PA KOMMANDOER

File Edit Navigate Misc Help Buffers Minibuf |

Dette er forste linje i1 filen <«min.fil».
Den inneholder noen fa Tinjer med tekst
s1ik at vi kan demonstrere enkel redigering
ned Emacs.

Alternatively. you can use Up/Down keys (or your History keys) to change
the item in the minibuffer. and press RET when you are done. or press the
narked letters to pick up your choice. Type C-g or ESC ESC ESC to cancel.
Click mouse-2 on a completion to select it.

In this buffer., type RET to select the completion near point.

Possible completions are:
T i Edit
n==>Misc
b==>Buffers

Figur 2.1: Menyer i Emacs-vinduet

Spesialtastene

Terminaler er utstyrt med diverse spesialtaster i tillegg til det vanlige
alfabetiske tastaturet. Imidlertid varierer det sterkt hvor mange slike
spesialtaster som finnes, hva de er merket med, og hvor de er plassert.
Omtrent alle tastaturer har dog funksjonstaster merket , og sa

videre opp til .

Ved & binde de aller vanligste kommandoene i Emacs til slike funksjons-
taster vil redigeringsarbeidet kunne ga raskere; det vil ogsa vaere enklere
for nybegynnere.

Anta at du gnsker a flytte til linje 244 i en fil (fordi du for eksempel har fatt
melding fra kompilatoren om en feil i den linjen). Da kan du trykke

Kontrolltastene

Fordi det ikke finnes sa mange spesialtaster pa tastaturet, benytter man
ogsa kontrolltastene til a fa utfert kommandoer. Eksempelvis kan man
bytte om to tegn ved a trykke pa C-t.

Side 9



2.2.5

KAPITTEL 2 GRUNNLEGGENDE BEGREPER

Selv om det er mange flere kontrolltaster enn spesialtaster, er det allikevel
ikke nok av dem. Derfor benyttes noen av kontrolltastene som innledning
til sekvenser av to eller flere tastetrykk; dette gjelder spesielt C-c og C-x. For
eksempel kan man splitte et vindu i to ved & trykke C-x 2;2 mer informasjon
om splitting av vinduer finnes i avsnittet Bruk av flere vinduer pa side 32.

De aller fleste kontrolltastene er bundet til samme kommando hele
tiden, men noen forandrer binding i de forskjellige modi (se avsnittet
Begrepet modus pa side 13). Nermere opplysninger kan brukeren fa ved
a benytte kommandoene b og m til hjelpe-kommandoen (se kapittelet
Hjelp fra Emacs pa side 39).

Til hayre i de fleste menylinjene star det nevnt hvilke kontrolltaster man
kan bruke for a fa utfert kommandoen.

Kommandonavn

Selv med mus, menyer, spesial- og kontrolltaster har vi ikke nok kombina-
sjonsmuligheter til a dekke alle de hundrevis av kommandoer som finnes i
Emacs.? Derfor har alle kommandoene i Emacs et navn, og det er oftest et
navn som beskriver ganske godt hva den gjor, som for eksempel end-of-line
eller backward-delete-char-untabify. Den forste av disse to flytter markeren
til slutten av linjen, og den andre fjerner ett tegn (det forrige) samtidig som
den, om nedvendig, endrer en TAB til det riktige antall blanke.

Man kan alltid fa utfert en kommando ved a skrive M-x og sa angi navnet,
som f.eks.:

[Meta] + [x] end-of-line [Return]

2.2.6 Mange mater a oppna det samme pa

Side 10

Tanken bak Emacs er at brukeren utferer kommandoer, og at det skal finnes
flere muligheter til a bruke de vanligste kommandoene. Anta for eksempel
at jeg onsker a flytte Emacs-markeoren til starten av linjen. Det kan jeg gjore
pa folgende mater:

m Peke med musen pa starten av linjen og klikke med venstre mus-tast.
B Bruke musen til a velge beginning-of-line i Navigate-menyen.

m Foreta samme menyvalg ved a trykke

m Trykke pa tasten (om det finnes en slik tast).

m Trykke pa kontrolltasten C-a.

® Angi kommandonavnet:

2 Man kan oppna det samme ved & trykke pa . Dette er et eksempel pa at de vanligste
Emacs-kommandoene kan utferes pa flere mater.

3 Et lite ord til trest: Selv om det finnes mange hundre kommandoer i Emacs, vil en vanlig
bruker klare seg lenge med 20-25 av dem, for eksempel de som finnes i menyene.



2.3

2.3.1

2.3.'.'

2.3.2

2.3.3

2.3.3.1

2.3 TERMINOLOGI

+ beginning-of-line  [Return]

Hvilken av dem jeg velger er opp til meg selv og min arbeidsstil. Det er
imidlertid to gode grunner til & bruke musen sa lite som mulig:

m Det er raskere a bruke tastaturet.

m Mange far slitasjeskade (sakalt «<musesyke») ved a bruke musen for
mye.

Terminologi

Dette avsnittet forklarer noen av de begrepene Emacs benytter.

Begrepet buffer

I Emacs redigerer man ikke filer, men buffere. Forste gang en fil refereres
leses innholdet av den inn i en buffer, og all behandling skjer deretter
pa denne bufferen. Forst nar brukeren eksplisitt ber om det (se avsnittet
A gjemme unna buffere pa side 20), blir innholdet av bufferne skrevet
tilbake til sine respektive filer.

Mini-bufferen

Mini-bufferen er en spesiell buffer som alltid kan sees pa nederste linje
pa skjermen. Den benyttes nar Emacs trenger navn pa filer, kommandoer,
sakestrenger eller lignende. Mini-bufferen er i de fleste sammenhenger en
buffer pa lik linje med andre buffere, og vanlige redigeringskommandoer
fungerer ogsa her.

Begrepet ramme

Nar man kjorer et system med muligheter for flere vinduer (som X og
Windows), kan ogsa Emacs benytte flere vinduer til a vise sine buffere.
I Emacs-terminologien kalles et slikt vindu for en ramme (pa engelsk
«frame»).# Avsnittet Bruk av rammer pa side 34 gir ytterligere informasjon.

Begrepet vindu

Brukeren kan se pa innholdet av en buffer gjennom et vindu. Hver ramme
vil vanligvis besta av ett vindu mot én buffer, men det er mulig a splitte
opp rammen i flere vinduer som viser innholdet av hver sin buffer. Det er
ogsa mulig a ha flere vinduer mot samme buffer.

Begrepet aktivt vindu

Selv om det kan veere mange vinduer i mange rammer, er det kun ett som
er aktivt av gangen; dette vises ved at markeren (se neste avsnitt) er synlig
i dette vinduet. All redigering skjer i det aktive vinduet.

4 Det er historiske arsaker til at Emacs benytter dette uvanlige ordet.
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2.3.4

2.3.5

2.3.5.1

2.3.5.2

KAPITTEL 2 GRUNNLEGGENDE BEGREPER

Markeren

Hver buffer har sin egen marker (pa engelsk «cursor») som peker inn
i bufferen, men kun markeren i det aktive vinduet er synlig. Markeren
vises vanligvis som en firkantet, sort boks. De fleste kommandoene lar
operasjonene skje pa eller naer det stedet markeren peker.

P4 de maskinene som er utstyrt med mus, finnes det i tillegg en mus-
marker, og denne ma for all del ikke blandes sammen med den vanlig
Emacs-markeren. Mus-markeren markeres gjerne med en liten skrapil, og
den har en helt annen funksjon.

Begrepet omrade

Et omrade (pa engelsk «region») er definert som en brukerangitt sammen-
hengende tekst i en buffer. Den ene yttergrensen utgjores av et spesielt
usynlig merke (kalt «mark») mens markeren utgjer den andre.

De to vanligste matene a markere et omrade pa er folgende:

1) Sett forst et merke et eller annet sted i bufferen. Dette kan gjores ved
a flytte markeren dit merket skal sta og deretter utfore kommandoen
set-mark-command som setter merket. Denne kommandoen er koblet
til tasten C-SPC, men man kan alternativt velge a bruke set-mark-
command i Navigate-menyen.

Etterpa kan markeren flyttes til den andre enden av omradet med
piltastene.

2) Pa de maskinene som har mus, kan denne benyttes til a sette bade
markeren og merket og dermed definere et omrade. Flytt forst mus-
markeren til den ene enden av omradet og trykk og hold nede venstre
mus-tast. «Dra» sa mus-markeren over omradet® til den andre enden
og slipp tasten.

Aktive omrader

Et omrade kan vare enten aktivt eller passivt.® Forskjellen ligger i at
operasjoner pa et omrade, som for eksempel a fjerne det, bare er tillatt
pa aktive omrader. Vi kan se at et omrade er aktivt ved at det er markert
pa skjermen, enten ved at det har en annen farge eller ved at det er
understreket.

Et nymarkert omrade er alltid aktivt, og det forblir aktivt inntil bufferen blir
endret, for eksempel ved at tekst blir skrevet inn eller fjernet.

Passive omrader

Et omrade kan altsa vare passivt, og man er da sikret at det ikke blir utfort
noen operasjoner pa det. Omradet er der imidlertid fremdeles, og kan
lett gjores aktivt igjen, for eksempel ved a utfere kommandoen exchange-
point-and-mark (bundet til C-x C-x) to ganger.

5 Hvis omradet strekker seg over mer enn én skjermfull, er det bare a flytte mus-markeren
mot kanten av vinduet mens man enna holder nede venstre mus-tast; da vil vinduet rulle.

6 Hvis man ikke onsker dette skillet mellom aktive og passive omrader, kan man endre Emacs-

Side 12
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2.3.6

2.4

2.4.1

2.4.2

2.4  NYTTIGE TING A VITE

Begrepet modus

Enhver buffer er i en eller annen modus (pa engelsk «mode») avhengig
av hva den skal brukes til. Eksempelvis finnes det modi tilpasset de
forskjellige programmeringssprakene, KX, brevskriving og mye annet.
Vanligvis velges modus utifra endelsen pa filnavnet, men det er ogsa mulig
a gi kommandoer som endrer modus.

Ideen med modus er at det er enskelig med spesialkommandoer tilpasset
sertilfeller. Enkelte kommandoer er for eksempel nyttige nar man redigerer
et Java-program, men meningslgse nar man skriver et brev. Lgsningen er
altsa & ha de fleste kommandoene felles, men serge for at de mer spesielle
kun finnes i egnede modi.

° ° o °
Nyttige ting a vite
Na er dette kapittelet snart ferdig; det er bare et par ting som alle brukere
bor vite for de setter i gang for alvor. (I kapittelet Flere nyttige ting d vite
pa side 41 star det flere nyttige opplysninger som man kan trenge nar man
har holdt pa en stund.)

Tegnsett

Ulike datamaskiner og operativsystemer har ofte ulike tegnsett, det vil
si hvilke tegn de kjenner til og hvorledes de er kodet. For Ifi-brukere er
folgende tegnsett mest aktuelle:

Iso 8859-1 (ogsa kjent som 1SO Latin-1) er det mest utbredte tegnsettet i
Vest-Europa; se tabell 2.1 pa neste side.

AscII («American Standard Code for Information Interchange») er et
gammelt og velkjent tegnsett; det bestar det forste 128 tegnene i
1SO 8859-1, det vil si venstre halvpart av tabell 2.1 pa neste side.

Mac har sitt eget tegnsett, ogsa det basert pa ASCIL.

Unicode er et nyere tegnsett der man bruker 16 bit til & lagre hvert tegn.

En verdifull egenskap ved Emacs er at den selv oppdager hvilket tegnsett
som benyttes og fortsetter a bruke dette.”

Linjeskille
Dessverre bruker de ulike operativsystemene forskjellige teknikker for a
angi hvorledes en linje slutter. Folgende varianter finnes:

Unix bruker LF (Ascii-kode 10) til a skille linjene.
Windows skiller linjene med forst en CR (Ascii-kode 13) og sa en LF.

Mac har valgt a bruke bare cRr til a skille linjene.

Emacs er heldigvis i stand til selv a oppdage hvilken form for linjeskift som
brukes i en fil, og sa fortsette a bruke den.

7 Om Emacs har en feilaktig oppfatning av hva tegnsettet skal vare, kan dette endres.

Kommandoen list-coding-systems gir en oversikt over hvilke tegnsett Emacs kjenner til.
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04064 100|96 < 140|128 200|160
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2.4.3

2.4.4

2.4.5

2.4.6

2.4  NYTTIGE TING A VITE

Farger

For a gjore det lettere for brukerne a redigere for eksempel et program,
bruker Emacs farger til a vise hva som er nekkelord, kommentarer, osv.
Dette er en god hjelp, men det er viktig & veere klar over at Emacs kan ta
feil. Hvis du er uenig med Emacs om hvorledes et ord skal oppfattes, ber du
stole pa din egen oppfatning (i hvert fall inntil kompilatoren ogsa forteller
deg at du har gjort en feil.)

A avbryte en kommando

Alle kommandoer kan avbrytes, uansett hvor langt de er kommet; dette
skjer ved a benytte kontrolltasten C-g.

Nar alt gar galt

Nar man starter & bruke et nytt program, vil alle oppleve at det skjer
overraskende ting. Da er det godt a vite at Emacs har en angretast, en
kommando som «reparerer» eventuelle flauser man har begatt. Denne kan
man bruke sa mange ganger man vil for & omgjore det man tidligere har
gjort.

Tasten benyttes som angretast her ved Ifi, og kommandoen som den
setter i gang heter undo. Se forgvrig avsnittet Angring pa side 37.

Innfgringskurs

Nybegynnere anbefales sterkt a benytte det innferingskurset som finnes
innebygget i Emacs. Det Kjores ved a trykke pa for a starte

brukerstattesystemet, og sa trykke pa .
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3.1

3.1.1

3.1.2

We were not born to sue, but to
command.
— William Shakespeare

Kapittel 3

De viktigste
kommandoene

Dette kapittelet tar for seg alle de viktigste kommandoene i Emacs.

Hjelp og informasjon

Emacs er meget godt utbygget nar det gjelder interaktiv stgtte til brukeren.

| Navn | K-tast | F-tast | Meny | Operasjon

mus-tastene

ifi-view-keys Help | Viser oversikt over funksjons- og

er bundet til
describe-key C-h k

=
T

bundet til

help C-h [F1] Diverse hjelpekommandoer
command-apropos C-ha | [F1] a | Help | Letetter kommandoer
describe-function C-hf f | Help | Beskriv hva en kommando gjor
describe-key-briefly | C-h c c | Help | Fortell hvilken kommando en tast

| k | Help | Beskriv kommandoen tasten er

Tabell 3.1: Kommandoer for hjelp og informasjon

Informasjon om funksjons- og mus-tastene

For a gjore det enklere for brukerne a benytte funksjons- og mus-tastene
nar de kjorer Emacs, har vi her ved Ifi laget en kommando som heter ifi-
view-keys! og som gir en oversikt over hvilken operasjon som er koplet til
hver av disse tastene. Oversikten ser ut som vist i figur 3.1 pa neste side.

Hjelp under kjgringen

Selve det innebygde hjelpesystemet i Emacs er som sagt meget godt
utbygget. Vi far kontakt med dette systemet ved hjelp av tasten eller
C-h og gjennom menyen Help. Hele brukerstottesystemet er be revet i
kapittelet Hjelp fra Emacs pa side 39.

1 Alle kommandoer hvis navn starter med ifi- er laget her ved Institutt for informatikk.

Side 17



KAPITTEL 3 DE VIKTIGSTE KOMMANDOENE

The F-keys:
R ittt [ ettt t-————— [ Ettatatutate +
|F1 F2 F3 F4
|Help Find Save
file buffers
tom———— tm—mm—— tm————— tmmmm——- +
B et B et Fo—m— - B et +
F5 F6 F7 F8
Query |Goto Undo Compile
replace|line
tomm——— tmmmm—— tm—————- t-—————- +
R bttt [ bttt tm—————- [ Ettatatatate +
F9 F10 F11 F2 |
|
Next Menu Single |Split
error |select |window |window |
Fomm - R et R et R +
The arrow keys:
e T fommmmm— - fommmmm—mm - fomm - +
|Prev char |Next char |[Prev Tine [Next Tine |

Shift + |Prev word |Next word
Control+ |Beg of Tline|End of Tine|Beg of buffer |End of buffer |

|Prev paragraph|Next paragraph]|

- +--—mmm - e bt e +
The mouse:
__________ B et e

|Left |[MiddTe |Right I

|Set point |Yank |Modi fy |

|and mark | | region |

Fomm oo S T B T +

(Set region (and ki1l

when when
dragged) double-clicked)

Figur 3.1: Oversikt over funksjons- og mus-tastene

3.2 Avslutning

Side 18

| Navn

| K-tast | F-tast | Meny |

Operasjon

save-buffers-kill-emacs

suspend-emacs

C-x C-c

File

Avslutt Emacs

Avslutt Emacs midlertidig

Tabell 3.2: Kommandoer for avslutning

Som nevnt tidligere avsluttes aldri en Emacs-kjoring; det eneste unntaket
er nar brukeren skal logge ut. Emacs avsluttes med kommandoen save-
buffers-kill-emacs; bruk av denne kommandoen vil skrive ut innholdet av
alle endrede buffere pa sine tilherende filer (etter & ha spurt brukeren om
han eller hun gnsker a ta vare pa dem) og deretter avslutte kjoringen.




3.2 AVSLUTNING

Det er fullt mulig a logge ut uten a avslutte Emacs forst,
men dette frarddes sterkt! Hvis man gjor det, vil alle
endringer man ikke har skrevet til fil ga tapt! En slik
fadese sikrer man seg altsa mot ved forst a avslutte Emacs
og sa logge ut.

3.2.1 Suspensjon

Nar man Kkjerer fra en primitiv terminal, for eksempel hjemmefra via
modem, er det ofte behov for a ta en kortere pause i redigeringen for sa
a fortsette siden. Dette kalles a suspendere Kjoringen. For a suspendere
kjoringen benyttes kommandoen suspend-emacs. Da er det mye raskere a
starte Emacs etterpa, og man gjenopptar redigeringsarbeidet noyaktig der
man var.

Preover man a logge ut etter en slik midlertidig avslutning av Emacs, vil man

fa feilmeldingen ‘There are stopped jobs’. Man ma da starte Emacs igjen og
avslutte normalt for man logger ut.
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KAPITTEL 3 DE VIKTIGSTE KOMMANDOENE

3.3 A giemme unna buffere

Side 20

| Navn | K-tast | F-tast | Meny | Operasjon
save-buffer C-xC-s File Gjem innholdet av aktiv buffer pa
fil
write-file C-x C-w File Gjem aktiv buffer, men spoer bru-

keren om filnavn forst
save-some-buffers C-xs [F4] File | Gjem alle endrede buffere

Tabell 3.3: Kommandoer for & giemme unna buffere

Kommandoen save-buffer vil skrive ut innholdet av bufferen i det aktive
vinduet pa den tilhorende filen; dette gjores imidlertid kun hvis filen er
endret, ellers skjer ingenting.

Kommandoen write-file fungerer akkurat som save-buffer, men den vil
forst sporre brukeren om navnet pa filen hvor innholdet av bufferen skal
gjemmes. Denne kommandoen benyttes nar man gnsker a endre navnet pa
en buffer og dens tilherende fil.

Kommandoen save-some-buffers vil skrive innholdet av alle endrede
buffere ut pa sine tilherende filer; her sporres brukeren for hver fil om
den skal gjemmes.

Ingen av disse kommandoene vil avbryte redigeringen; de vil bare skrive ut
innholdet av filen eller filene, og sa kan brukeren fortsette der han eller hun
var.



34 MANOVRERING | BUFFEREN

3.4 Mangvrering i bufferen

3.4.1

3.4.2

| Navn | K-tast | F-tast | Meny Operasjon
backward-char C-b Flytt ett tegn mot venstre
forward-char C-f E[ Flytt ett tegn mot hoyre
backward-word M-b @ + |_-| Navigate | Flytt ett ord mot venstre
forward-word M-f Shift| + |_-| Navigate | Flytt ett ord mot hoyre
next-line C-n Navigate | Flytt én linje ned
previous-line C-p Navigate | Flytt én linje opp
beginning-of-line C-a Navigate | Flytt til starten av linjen
end-of-line C-e [End] Navigate | Flytt til slutten av linjen
goto-line Navigate | Flytt til angitt linjenummer
backward-paragraph M-{ Shift] + | Navigate | Flytt ett avsnitt bakover
forward-paragraph M-} W + || Navigate | Flytt ett avsnitt forover
scroll-down M-v Navigate | Flytt én side bakover
scroll-up C-v Navigate | Flytt én side forover
beginning-of-buffer M-< Ctrl Navigate | Flytt til starten av bufferen
end-of-buffer M-> Ctrl | Navigate | Flytt til slutten av bufferen
exchange-point-and-mark | C-x C-x Navigate | Flytt til andre enden av omradet

Tabell 3.4: Kommandoer for mangvrering i bufferen

Dette avsnittet tar for seg diverse kommandoer for a flytte markeren rundt
i bufferen.

Flytting pa tegnniva
Kommandoen backward-char flytter markeren tilbake ett tegn, altsa mot

venstre. Hvis markeren sto pa forste tegn pa linjen, vil den bli plassert
etter siste tegn pa forrige linje.

Kommandoen forward-char flytter pa tilsvarende mate markeren frem ett
tegn. Den vil ogsa skifte linje hvis det ikke er flere tegn igjen pa linjen.

Flytting pa ordniva
Kommandoen backward-word flytter markeren til forste tegn av det ordet

markeren befinner seg i, eller til starten av foregaende ord hvis markeren
star mellom to ord.

Pa tilsvarende mate flytter kommandoen forward-word markeren forbi siste
tegn av det ordet markeren er i, eller neste ord hvis markeren star mellom
to ord.

Kombinasjoner av trykk gjor det mulig a raskt plassere markeren pa f.eks.
forste tegn i neste ord:
-Shift +

BhA + ] (A + [
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3.4.3

3.4.3.1

3.4.4

3.4.5

3.4.6
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KAPITTEL 3 DE VIKTIGSTE KOMMANDOENE

Flytting pa linjeniva

Kommandoen next-line vil flytte markeren til samme posisjon pa neste
linje. Flyttes markeren utenfor skjermen, vil teksten automatisk rulle.

Tilsvarende vil kommandoen previous-line flytte til forrige linje.

Kommandoen beginning-of-line som normalt er bundet til tasten || og
dessuten til [Control] + , flytter markeren til starten av naveerende linje.

Pa samme mate flytter kommandoen end-of-line markeren til slutten av
linjen; denne er vanligvis bundet til og dessuten til [Control] + .

Flytting til angitt linje

Kommandoen goto-line vil be brukeren om et linjenummer og sa flytte
markeren dit.

Flytting pa avsnittsniva

Kommandoen backward-paragraph flytter markeren til starten av det
avsnittet markoren befinner seg i. Det vil variere fra én type buffer til en
annen hva som ligger i begrepet «avsnitt». For vanlig tekst vil det normalt
veere tekst adskilt av blanke linjer.

Kommandoen forward-paragraph vil tilsvarende flytte markeren ett avsnitt
forover.

Flytting pa sideniva

Nar man utfgrer kommandoen scroll-down, vil teksten pa skjermen rulle
nedover, slik at markeren flyttes bakover i teksten, altsa neermere starten.
Pa noen tastaturer finnes en tast merket @ ; den er bundet til denne
kommandoen.

Det motsatte skjer nar man utferer scroll-up; da flyttes markeren naermere
slutten av bufferen. Tasten kan benyttes til dette (hvis den
finnes).

Flytting pa omradeniva

Kommandoen exchange-point-and-mark benyttes til a flytte til den andre
enden av et omradet. Som nevnt i avsnittet Begrepet omrdde pa side 12 er
et omradet er definert som teksten som ligger mellom markeren og det
usynlige merket, og kommandoen bytter posisjonen til disse to. Dermed
er markeren kommet til den andre enden av omradet, og omradet selv er
uendret.

Kommandoen fungerer enten omradet er aktivt eller passivt, og omradet
vil bli aktivt etterpa.



3.4.7

3.4.8

3.4.9

34 MANOVRERING | BUFFEREN

Flytting pa bufferniva

Kommandoen beginning-of-buffer flytter markeren til starten av bufferen.

Tilsvarende vil kommandoen end-of-buffer flytte markeren til slutten av
bufferen.

Flytting pa vindusniva
Flytting fra ett vindu til et annet omtales i avsnittet Flytting mellom vinduer
pa side 33.

Generell flytting

Pa de maskinene som er utstyrt med mus, er det mulig a benytte musen
til a flytte til et vilkarlig sted pa skjermen, uansett i hvilket vindu. Det er
bare a peke med mus-markeren og sa trykke pa venstre tast. Det vinduet
mus-markeren peker pa, blir ogsa det aktive vinduet.

Side 23



3.5

3.5.1

KAPITTEL 3 DE VIKTIGSTE KOMMANDOENE

Saking

| Navn | K-tast | F-tast | Meny Operasjon
isearch-backward C-r Navigate | Start inkrementell sgking bakover
isearch-forward C-s Navigate | Start inkrementell sgking forover

Tabell 3.5: Kommandoer for sgking

Inkrementell sgking

Kommandoen isearch-forward gir mulighet for sakalt inkrementell sgking
i teksten. Nar man utferer kommandoen, vil meldingen ‘I-search:’ dukke
opp i mini-bufferen. Trykker brukeren na for eksempel en vil Emacs
oyeblikkelig lete etter forste forekomst av ‘A’ eller ‘a’ i teksten.? Gir
brukeren na en , vil Emacs lete videre etter forste forekomst av
‘AX’ osv. Letingen avsluttes ved at brukeren trykker pa eller en
funksjonstast.

Pa tilsvarende mate foretas inkrementell sgking bakover med kommandoen
isearch-backward.

3.5.2 Kommandoer under sgking

Side 24

Noen taster har spesielle funksjoner under inkrementell sgking:

] fjerner siste tegn i sokestrengen og flytter samtidig markeren
tilbake til den posisjonen den tidligere fant for den sgkestrengen som
gjelder na.

] avslutter sgkingen og lar markeren forbli der den er.
m C-r snur sgkingen, slik at det na sgkes bakover.

m C-s snur ogsa segkingen, slik at det blir sekt forover.

Tegnene C-s og C-r kan ogsa benyttes til a finne flere forekomster av samme
sokestreng. Hvis man for eksempel leter forover, vil hvert nytt trykk pa C-s
finne neste forekomst av sgkestrengen.

Hvis man starter sgkingen midt i filen og kommer til slutten og far
meldingen ‘Failing I-search’, vil et nytt trykk pa C-s fortsette sgkingen fra
starten av filen. Dette markeres i mini-bufferen ved at det star Wrapped
forst. Det tilsvarende gjelder ved sgking bakover.

2 Ved inkrementell sgking skilles det normalt ikke mellom store og sma bokstaver. Variabelen
case-fold-search kan endres hvis man gnsker dette.
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3.6 INNSETTING AV TEKST

Innsetting av tekst

| Navn | K-tast | F-tast | Meny | Operasjon
auto-fill-mode Edit | Skift til auto-justering
quoted-insert C-q Sett inn spesielle tegn
insert-file C-xi File | Settinn kopi av en fil

Tabell 3.6: Kommandoer for innsetting av tekst

Som nevnt tidligere, settes ny tekst inn i en buffer rett og slett ved a skrive
den.

Vanligvis ma brukeren selv sette inn linjeskift nar linjen blir for lang, men
ved a utfere kommandoen auto-fill-mode skifter Emacs til en modus hvor
dette gjores automatisk.? Kaller man auto-fill-mode en gang til, vil man ga
ut av denne modusen.

Auto-fill-modusen er en lokal modus. Det vil si at nar man setter den,
gjelder dette bare for den bufferen som da er aktiv. Hver enkelt buffer kan
vare i denne modusen eller ikke uavhengig av de andre bufferne.

Det er mulig a sette auto-fill-modus automatisk; dette er beskrevet i
avsnittet Endring av variable pa side 44.

Innsetting av kontrolltegn

Kommandoen quoted-insert brukes til a legge inn i teksten tegn som
vanligvis blir oppfattet som kommandoer til Emacs. @nsker man altsa a
legge et slikt tegn inn i bufferen, ma man forst trykke + 0og sa
tasten for det aktuelle tegnet, for eksempel .

Hvis man skal legge inn et tegn det ikke finnes en tast for, kan man ordne
dette ved forst a trykke pa C-q og sa skrive de tre sifrene som er tegnets
oktale representasjon i 150 8859-1,4 vart standard tegnsett. Eksempelvis
kan man legge inn en a (som har oktal kode 340), ved a taste

+Q B B ™ O

Innkopiering av fil
Kommandoen insert-file kopierer innholdet av en angitt fil inn i den aktive
bufferen.

Man kan se at Emacs er i denne modusen ved at ordet Fill star ved siden av modusnavnet i
moduslinjen.

I tabell 2.1 pa side 14 er en oversikt over tegnsettet. Den oktale koden for hvert tegn star
overst til hgyre i ruten.
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3.7 Fjerning av tekst

3.7.1

3.7.2

3.7.3

Side 26
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| Navn | K-tast | F-tast | Meny | Operasjon

backward-delete-char-untabify Fjern ett tegn mot venstre; om-
form TAB til blanke

backward-delete-char Fjern ett tegn mot venstre
delete-char C-d Fjern ett tegn mot hoyre
backward-kill-word M-DEL Edit | Fjern ett ord mot venstre
kill-word M-d Edit | Fjern ett ord mot hayre
kill-line C-k Edit | Fjern resten av linjen
kill-region C-w Edit | Fjern det markerte omradet

Tabell 3.7: Kommandoer for fjerning

Dette avsnittet tar for seg alternative mater a fjerne tekst pa, fra enkelttegn
til store omrader.

Fjerning av tegn

Kommandoen backward-delete-char-untabify fjerner tegnet til venstre for
markeren. Hvis tegnet er et tabulatortegn (TAB) vil det bli omformet til det
riktige antall blanke for én blank fjernes. Kommandoen er bundet opp til
tasten @ pa alle vare maskiner og terminaler.’

Det finnes ogsa en lignende kommando backward-delete-char som ikke
omdanner tabulatortegn, i tilfelle noen har behov for det.

Kommandoen delete-char fjerner ett tegn mot hayre, altsa det tegnet som
markeren peker pa. Den er bundet til tasten .

Fjerning av ord

Kommandoen kill-word fjerner neste ord i teksten; hvis markeren star midt
i et ord, fjernes den delen av ordet som star etter markeren.

Tilsvarende vil kommandoen backward-kill-word fjerne det foregaende
ordet eller begynnelsen av et ord hvis markeren star midt i det.

Fjerning av linjer

Kommandoen kill-line sletter den linjen markeren star pa fra og med
markerens posisjon og ut. Ett trykk til vil fjerne skillet mellom linjen og
den neste. Det er altsa ngdvendig med to trykk for a fjerne en linje hvis det
star noe pa den; det farste blanker og det andre fjerner den tomme linjen.

Ikke alle vil veere enige i at [Backspace| og [Delete] skal fungere slik det er beskrevet

her; se avsnittet Modifikasjon av «Delete» og «Backspace» pa side 43 om du ensker a endre
oppsettet.




3.7 FJERNING AV TEKST

3.7.4 Fjerning av stgrre omrader
For a fjerne et helt omrade, ma omradet veere markert (slik det er beskrevet
i avsnittet Begrepet omrdde pa side 12) og det ma vare aktivt. Da vil
kommandoen kill-region fjerne omradet.
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KAPITTEL 3 DE VIKTIGSTE KOMMANDOENE

Flytting av tekst

| Navn | K-tast | F-tast | Meny | Operasjon
transpose-chars C-t Edit | Bytt om to tegn
transpose-words M-t Edit | Bytt om to ord
fill-paragraph M-q Edit | Brekk om et avsnitt
yank C-y Edit | Hent tilbake fjernet tekst
yank-pop M-y Edit | Hent tilbake tekst fjernet tidligere

Tabell 3.8: Kommandoer for flytting

Dette avsnittet tar for seg hvorledes man kan flytte tekst pa ulike mater.

Ombytting av tegn og ord

Ofte gjor man feil og bytter om to tegn i teksten. Heldigvis er dette enkelt
a rette i Emacs ved a benytte kommandoen transpose-chars som er bundet
til C-t. Den lar tegnet markeren peker pa, bytte plass med tegnet foran.

Nar markeren er plassert sist pa linjen, bytter de to foregaende tegnene
plass. Dette er usedvanlig nyttig nar man skriver inn ny tekst for det er
en vanlig feil a stokke fingrene pa tastaturet. Med denne kommandoene er
slike feil enkle a rette.

Man kan ogsa bytte om rekkefelgen av to ord ved a benytte kommandoen
transpose-words som er bundet til M-t.

Ombrekking av avsnitt

Nar man arbeider med en tekst, vil den etter hvert se ganske rar ut, med
noen lange og noen meget korte linjer. Da kan det lgnne seg a brekke
om teksten ved a benytte kommandoen fill-paragraph. Den fjerner alle
linjeskift i avsnittet og setter inn nye der den synes det passer. Det er opp
til hver enkelt modus a definere en algoritme for god ombrekking.

Generell flytting

I Emacs kan man ogsa flytte tekst fra ett sted til et vilkarlig annet sted.
Dette gjores ved at den forst fjernes. All tekst som fjernes blir lagt i en
egen klippe-buffer (kalt «kill buffer» i Emacs). Sa kan teksten hentes derfra
igjen ved a utfere kommandoen yank. De som har en tast merket pa
sitt tastatur, kan bruke den.

Fremgangsmaten er altsa:

1) Fjern det som skal flyttes. Flere fjernekommandoer rett etter hverand-
re regnes som én fjerning.

6 Enkelttegn som fjernes blir ikke tatt vare pa; dette gjelder kun sterre enheter, det vil si ord,

linjer og hele omrader.



3.8 FLYTTING AV TEKST

2) Flytt markeren dit hvor teksten skal flyttes. Dette kan godt vare i et
annet Emacs-vindu eller et vilkarlig annet vindu.

3) Benytt kommandoen yank.

3.8.4 Tilbakehenting i flere nivaer

3.8.5

Klippe-bufferen er ikke en vanlig buffer, men en ringbuffer. Her lagres ikke
bare siste fjerning, men de 10 siste. Dette gjor det mulig a hente tilbake
tekst som ble fjernet lang tid tilbake.

Kommandoen som benyttes til dette heter yank-pop og den er bundet
til tasten M-y. @nsker man a hente tilbake tekst fra klippe-bufferen, er
fremgangsmaten som folger:

1) Plassér markeren der teksten skal settes inn.

2) Utfor forst kommandoen yank slik det er beskrevet i forrige avsnitt.
Det sist fjernede omrade blir da satt inn.

3) Etterpa utferes en yank-pop. Den teksten som ble satt inn av yank-
kommandoen blir fjernet, og neste tekst fra klippe-bufferen settes inn
i stedet.

Det er meget viktig at det ikke utferes noen andre kommandoer
mellom yank og yank-pop.

4) Utfer en ny yank-pop for a fa tak i neste niva i klippe-bufferen. Hver
gang forsvinner den siste teksten man satte inn, og teksten i neste
niva kommer i stedet.

Kopiering av tekst

Siden det er mulig & hente frem teksten i klippe-bufferen flere ganger,
gir det en grei mulighet til a kopiere tekst. Kopieringen skjer altsa ved at
teksten forst fjernes og sa settes inn de stedene den skal sta.
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KAPITTEL 3 DE VIKTIGSTE KOMMANDOENE

Utskifting av tekst

| Navn | K-tast | F-tast | Meny | Operasjon |
| query-replace | M-% | | Edit | Skift en tekst ut med en annen |

Tabell 3.9: Kommandoer for utskifting

Kommandoen query-replace brukes til systematisk utskifting av tekst. Den
er bundet opp til M-% og dessuten til tasten .

Kommandoen speor forst etter en tekst den skal lete etter og deretter hva
denne teksten skal byttes ut med; begge tekstene avsluttes med RET. Sa vil
den ga gjennom bufferen og stoppe og sperre brukeren for hver forekomst
den finner. Brukeren kan da gi flere forskjellige svar; de viktigste er:

] gir en oversikt over alle mulige svar.

(blank) foretar en utskifting.
foretar ingen utskifting.

(punktum) foretar én utskifting og avslutter sa.

avbryter utskiftingen.

C-r starter en rekursiv redigering, slik det star omtalt i neste avsnitt.

foretar utskifting i resten av bufferen uten a sporre brukeren flere
ganger.

Rekursiv redigering

Nar man gar gjennom en fil og foretar systematisk utskifting av tekst,
hender det ofte at man oppdager andre ting man ensker a rette pa. I Emacs
kan man da starte en rekursiv redigering; man kan foreta de rettelsene
man vil, og sa fortsette utskiftingen der man slapp.

En rekursiv redigering startes med & gi en C-r nar Emacs ber om en
utskiftingskommando. Emacs markerer da at den er inne i en rekursiv
modus ved a sette modusnavnet pa statuslinjen i klammer ([...]). Det er
mulig & ga inn i sa mange rekursive nivaer man vil.

Nar vi er ferdig med den rekursive redigeringen og egnsker a ga videre med
utskiftingen, benyttes kommandoen exit-recursive-edit som er bundet til
C-M-c.



3.10

3.10.1

3.10.2

3.10  KLIPPING OG LIMING | VINDUSSYSTEMET

Klipping og liming i vindussystemet

Nar man benytter en maskin som Kkjorer et vindussystemet (enten det
er X eller Windows), har man et par ekstra muligheter til a flytte tekst
mellom de forskjellige vinduene pa skjermen. Denne muligheten benytter
vindussystemets funksjoner for slik «klipping og liming», og det er for
eksempel mulig a flytte tekst fra ett Emacs-vindu til et annet, eller fra et
kommandovindu til et Emacs-vindu og omvendt.

All tekst som fjernes i Emacs, legges som tidligere nevnt i klippebufferen
til Emacs. Det gverste nivaet i denne bufferen, altsa det som sist ble fjernet,
deles med alle vinduer pa skjermen.

For eksempel kan man flytte tekst fra et Emacs-vindu til et kommando-
vindu ved a gjore folgende:

1) Fjern teksten fra Emacs-bufferen ved a bruke kill-line, kill-word eller
tilsvarende.

2) Flytt mus-markeren til kommandovinduet og trykk pa midtre mus-
tast (om du kjerer Unix) eller velg Paste/Lim inn om du kjorer
Windows.

Klipping i Emacs med musen

Det er mulig a benytte musen til & klippe noe fra Emacs-bufferen. Markér
forst et omrade, for eksempel ved a dra musmarkeren over omradet
med venstre mus-tast trykket ned (slik det star beskrevet i avsnittet
Begrepet omrdde pa side 12). Da er omradet kopiert over i klippe-bufferen
(selv om det ikke er fjernet), og kan limes inn i en annen buffer eller et
annet vindu pa skjermen.

Klippingen nevnt i forrige avsnitt fjerner som sagt ikke den teksten som
star i det markerte omradet. @nsker man det, kan man dobbelt-klikke’
med heyre mus-tast; da blir teksten fjernet etter a ha blitt kopiert over i
klippe-bufferen.

Liming i Emacs med musen

Man kan godt bruke musen til a sette inn tekst i en Emacs-buffer, enten det
er snakk om tekst som tidligere er fjernet med Emacs-kommandoer eller
klippet vekk med musen i det samme vinduet eller et annet vindu. Det er
bare a plassere Emacs-markeren der man vil ha teksten, for eksempel ved
a peke pa posisjonen og sa klikke med venstre mus-tast, og deretter klikke
med midtre mus-tast (om du kjerer Unix) eller velge Paste/Lim inn om du
kjorer Windows.

Det er en vanlig feil a4 glemme a flytte Emacs-markeren for man setter inn
teksten. Det er viktig a huske at teksten plasseres der Emacs-markeren
angir, ikke der mus-markeren peker.8

7 A dobbelt-klikke vil si & trykke raskt to ganger pa en mus-tast.

8 Det er en Emacs-variabel ved navn mouse-yank-at-point som angir om tekst skal settes inn i

henhold til Emacs-markeren eller mus-markeren. Var standardoppsett angir det forste.
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3.11 Bruk av flere vinduer

| Navn | K-tast | F-tast | Meny | Operasjon
split-window-vertically C-x2 Misc | Splitt Emacs-vinduet i to
split-window-horizontally C-x3 Misc | Splitt Emacs-vinduet vertikalt i to
delete-window C-x0 Misc | Fjern vinduet
delete-other-windows C-x1 Misc | La kun ett vindu veere igjen
find-file C-x C-f File | Hent inn en fil
find-file-other-window C-x 4 C-f File Hent inn filen i et annet vindu
other-window C-xo Flytt markeren til et annet vindu

Tabell 3.10: Kommandoer for flere vinduer

Som tidligere nevnt, er det mulig & splitte Emacs-skjermbildet i flere
vinduer. Dette beskrives nermere i dette avsnittet.

3.11.1 Splitting av vinduer

Kommandoen split-window-vertically vil dele det aktive vinduet i to vinduer
over hverandre. Begge vinduene vil skue inn i samme buffer.

Av og til kan man egnske a ha to vinduer ved siden av hverandre i stedet
for over hverandre. Dette er mulig & oppna ved & benytte kommandoen
split-window-horizontally.

3.11.2 Fjerning av vinduer

Kommandoen delete-window vil fjerne det aktive vinduet. Det a fjerne et
vindu betyr ikke at innholdet gdelegges pa noen mate; det innebarer bare
at det ikke vises for gyeblikket.

Kommandoen delete-other-windows vil fjerne alle vinduer unntatt det
aktive fra skjermen.

Hvis maskinen er utstyrt med mus, kan man ogsa benytte musen til a fjerne
vinduer. Pek pa statuslinjen under et vinduet og klikk med hgyre mus-tast
for a fjerne akkurat det vinduet, eller med midtre mus-tast for a fjerne alle
andre vinduer.

3.11.3 Innlasting av filer

Kommandoen find-file vil hente frem den oppgitte filen, lese den inn i en
buffer og la det aktive vinduet skue inn i den bufferen. Hvis filen tidligere er
blitt lest inn i en buffer, vil ikke filen bli lest en gang til; den forste bufferen
benyttes i stedet.
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Kommandoen find-file-other-window vil gjore akkurat det samme som find-
file, men den vil la et annet vindu enn det aktive se inn i bufferen. Hvis det
kun er ett vindu pa skjermen, vil kommandoen splitte vinduet forst.”

3.11.4 Flytting mellom vinduer

Kommandoen other-window vil velge et nytt aktivt vindu pa skjermen. Ved
a benytte kommandoen flere ganger vil alle vinduene pa skjermen bli aktive
etter tur, ogsa mini-bufferen (se avsnitt 2.3.1.1 pa side 11) om det er noe
tekst der.

De maskinene som er utstyrt med mus, kan benytte venstre mus-tast pa
musen til & velge aktivt vindu. Det er bare a peke pa statuslinjen til det
aktuelle vinduet og klikke med venstre mus-tast.

9 For a vere helt noyaktig: Kommandoen vil splitte vinduet hvis det inneholder flere linjer enn
angitt av variabelen split-height-threshold, som normalt er 12. Mange, deriblant jeg selv, liker
ikke at skjermvinduet splittes i for mange sma vinduer, sa jeg har endret denne variabelen
til 40. Hvorledes dette gjores er vist i avsnittet Endring av variable pa side 44.
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KAPITTEL 3 DE VIKTIGSTE KOMMANDOENE

Bruk av rammer

| Navn | K-tast | F-tast | Meny | Operasjon
make-frame Lag en ny ramme
find-file-other-frame | C-x 5 f File Les inn fil i ny ramme
delete-frame Cx50 Fjern rammen
Tabell 3.11: Kommandoer for rammer

Som forklart i avsnittet Begrepet ramme pa side 11, kan man benytte flere
rammer nar man skal se pa Emacs-bufferne. Kommandoen make-frame
lager en ny ramme og viser et nytt vindu mot den aktive bufferen.

Kommandoen find-file-other-frame fungerer akkurat som find-file-other-
window (se avsnittet Innlasting av filer pa side 32) men lager en ny ramme
for a vise vinduet mot filen.

Hvis man ikke trenger en ramme lenger, kan man bare ikonifisere den.
Alternativt kan man fjerne den for godt ved a utfore delete-frame.



3.13  KOMPILERING

3.13 Kompilering

3.13.1

| Navn | K-tast | F-tast | Meny | Operasjon
ifi-compile @ Misc | Kompilér programmet
next-error | C-x @ Misc | Finn neste feilmelding

Tabell 3.12: Kommandoer for kompilering

Det er mulig a styre kompileringen av for eksempel Java-programmer og
KTpX-filer fra Emacs. Dette gjor det raskere & starte kompileringen, man
er sikker pa at filene blir skrevet pa disken hvis de er endret, og man
kan benytte mulighetene Emacs har til a vise feilmeldinger sammen med
tilsvarende linje i kildekoden.

Kommandoen ifi-compile kan benyttes nar programmer skal kompileres.
Denne kommandoen er utviklet ved Ifi og er en variant av standardkom-
mandoen compile. Forskjellen er at ifi-compile vil forseke a gi et bedre for-
slag til kompileringskommando basert pa var bruk av maskinene.

Nar ifi-compile utfores, spor den forst etter hvilken komm